Das Leiterspiel

Zubehör:
Ein Würfel, eine Spielfigur für jeden Spieler, ein Spielplan, Aufgabenkärtchen in den Farben Rot, Grün, Gelb, Blau und Schwarz.

1. Jeder Spieler erhält eine Spielfigur und startet im Startfeld. 
Die Aufgabenkärtchen werden mit der Lösung nach unten auf das entsprechende Farbfeld gelegt.

2. Beginnen darf, wer die höchste Zahl würfelt. 
Sieger ist, wer zuerst das Zielfeld erreicht oder überschreitet.

3. Die gewürfelte Augenzahl wird gezogen.

Normale Felder: 
Die Aufgabe auf dem obersten Kärtchen der Farbe des Feldes muss gelöst werden. 
Ist die Antwort richtig, bleibt der Spieler auf dem Feld stehen, ist sie falsch, muss er wieder zurück zu dem Feld, von dem er kam. 

Anfang einer Leiter:
Zusätzlich wird hier noch eine schwarze Frage gestellt. Wird sie richtig beantwortet, dann darf der Speiler die Leiter raufsteigen.

Ende einer Leiter:
Hier wird eine farbige Frage und dann auch noch eine schwarze Frage gestellt. Wird eine davon falsch beantwortet, dann fällt der Spieler die Leiter runter.

