Ubungen zur Einfihrung in die Geometrie

SS 2002 22./23. April Blatt 2

Sie sollten wissen,

- wie Sie Euklid laden

- wie Sie lhre Zeichnungen speichern und ausdrucken

- wo Sie ggf. Grundfiguren fiir Ubungsaufgaben auf dem Rechner finden

- wo Sie gelegentlich Hinweise bzw. Losungen fur Aufgaben finden

- welche Voraussetzungen an Hardware bzw. Software Sie fur Ihren Rechner zu
Hause bendotigen.

Bei den folgenden Ubungsaufgaben sollen Sie einige Moglichkeiten des
Zeichenprogramms ,Euklid“ kennen lernen

1. Spiegeln Sie einen Punkt P an einer Geraden g.

a) Beschriften Sie | hre Zei chnung

b) Verwenden Sie fur Oiginal- und Bil dpunkt verschi edene
Far ben.

c) Verandern Sie ,durch Ziehen'' die Lage |Ihres Punktes P bzw.
der Ceraden g.

d) Versuchen Si e nun, den Bildpunkt zu zi ehen.

e) Schalten Sie ,Otslinien aufzeichnen'* ein und ziehen Sie
Punkt P.

2. Spiegeln Sie ein Dreieck ABC an einer Geraden g.

a) Verwenden Sie verschiedene Farben fur Original und Bild.
Beschriften Sie die Zeichnung.
Messen Sie die Seitenlangen und die Winkel in Original und Bild aus.
b) Verandern Sie durch Ziehen von Eckpunkten das Dreieck.
Beobachten Sie das Gesamtbild und die gemessenen Langen und Winkel.
c) Versehen Sie die gesamte Zeichnung mit einer passenden Uberschrift.
d) Speichern Sie Ihr Ergebnis auf Ihrer Diskette.

3. Spiegeln Sie einen Punkt P an einer Geraden g.
Sie durfen dazu nur die Hilfsmittel ,Zirkel und Lineal” verwenden, also Kreise und
Geraden als Konstruktions-Hilfsmittel einsetzen.
Verstecken Sie anschlie3end lhre Hilfskreise und Hilfsgeraden.

4. Losen Sie - wie in Aufgabe 3 - auch folgende ,,Grundkonstruktionen® allein mit
»Zirkel und Lineal®:
a) Konstruktion ei ner W nkel hal bi er enden.
b) Konstruktion der Mttel senkrechten einer Strecke.
c) Lot von P auf g fallen (bzw. in P auf g errichten).






